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DigiUm Inspiralog

Scénare vyuziti Al pro kreativni uéeni

INTERAKTIVNI VERZE ZDE

(staci se prihlasit do bezplatného uétu ChatGPT)



https://chatgpt.com/g/g-qu4nBH3FZ-digium-inspirator

2 -Qjojgnos
O Inspiraloqu

Inspiralog je jednim z vystupl projektu DigiUm, realizovaného spolkem Algnos bllkg podpore Ministerstva kultury
CR. Workshopy DigiUm probihaly b&hem &kolniho roku 2023/24 a zametovaly se na kreativni a umeélecké vyuziti Al
ve v{uce. Byly urdeny predevsim pedagogickym pracovnikiim na ZS a SS; do projektu se jich zapojilo kolem 600.

Zku$enosti nasbirané na gkolach po celém Cesku jsme pretavili v tento Inspiralog.

Komu je Inspiralog uréeny?

Primarné vyudujicim na zakladnich a stfednich Skolach, ale
jako inspirace mize poslouzit i pedagoglim a lektor&im na ZUS,
univerzitach, v jazykovych Skolach i matefskych Skolach -
nebo komukoli dal§imu, kdo chce vyuzivat nastroje umélé
inteligence pro podporu lidské kreativity a kritického mysleni.

Co tu vlastné najdete?

Inspiralog je prehlidka rGznorodych scénaru, jak lze kreativné
pracovat s Al napfi¢ tématy a pfredméty - od ceStiny pres
biologii az po télocvik. Nejde o soustavu detailnich metodik,
nybrz o struéné popsané a snadno realizovatelné napaduy,
ktergmi se mlzete rychle inspirovat. \/zhledem k zaméreni
projektu klademe v Inspiralogu diraz hlavné na podporu
kreativniho uéeni a na préaci s ,uméleckymi“ vystupy Al, ale
veéfime, Ze na své si tu pfijde kazdy vyuduijici.
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Formu]ace v tomto dokumentu

Prestoze bychom radi zachovavali genderové neutralni jazyk,
z dlivodu Uspory prostoru pouzivame genericka maskulina
(ucitelé, Zaci apod.). Vzdy vSak myslime i na ucitelky, zacky a
vSechny ostatnil

O spolku Aignos

Neziskovy spolek Aignos od roku 2021 usporadal jiz stovky
rdznorodych vzdélavacich aktivit na téma umélé inteligence,
nej¢astéji formou workshopt pro skoly, firmy i verejnost. Jsme
také hrdgmi finalisty cen Gratias tibi 2023 a Al Awards 2023.

Co v8echno jsme stihli ve $kolnim roce 2023/24, si mUzete
precist zde. Dal$i informace najdete na webu aignos.cz.

Chcete, abychom pfijeli i na Vasi §kolu? Nebo mate dotaz &i
pfipominku k Inspiralogu? NapiSte nam na aignos@aignos.cz!


https://drive.google.com/file/d/11lSCBTTDpHVAGQv3GtYcSAAn_0qUZdCt/
https://www.aignos.cz/
https://mk.gov.cz/podpora-projektu-kreativniho-uceni-ii
https://mk.gov.cz/podpora-projektu-kreativniho-uceni-ii

Vyzkousejte interaktivni verz

Vrele doporucujeme vyzkous$et také interaktivniho
asistenta Inspirator, ktery se snazi na zakltadé
informaci z Inspiralogu davat personalizované tipy
(nejen) do vyuky a dokaze poradit i zcela nove napaduy.

Inspirator je pfistupny zdarma na webu ChatGPT
- staci se prihlasit do bezplatného udtu!
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DigiUm Inspirator © ‘

Ahoj, chystam se suplovat hodinu angli¢tiny pro
12leté (Uroven A2). Dej mi néjaké tipy na zabavnou
aktivitu, pfi které vyuZijeme Al. Nemame k dispozici
pocitace (jen jeden ucitelsky, s projektorem). Zkus
vymyslet néco fakt zajimavého.

< 202

@ Aktivita pro hodinu angli¢tiny: "Interaktivni pfibéhy s Al"

Cil: Rozvoj slovni zasoby, kreativity a schopnosti vyjadfovani v angli¢tiné.
Pomicky: Jeden ugitelsky pogitag s projektorem.
Popis aktivity:

1. Uvod (5 minut):

« Uvedte zaky do tématu. Vysvétlete, Ze budou spole¢né vytvaret

pribéhy pomoci Al.

» _Predstavte Al iako nastroi. kter miize pomoci vvmvslet riizné


https://chatgpt.com/g/g-qu4nBH3FZ-digium-inspirator/
https://chatgpt.com/g/g-qu4nBH3FZ-digium-inspirator/

Zkratky a specifické pojmy

Al = umeéla inteligence (z angl. artificial intelligence)

GenAl = generativni Al (systemy Al, kteTéT/gtvéF:eji originémiébsah)

GT = generétor textu (Al aplikace, ktera vutvari originalni textovy obsah)

GO ] generétor obrazu (Al aplikace, kteréa vytvafi originalni obrazovy obsah)

GPT asistent = nastavena ChatGPT/Copilot persona pro specifickou situaci (1ze i tvofit viastni)

prompt = zadani pro Al (nejgastsji textove)

bias = jev, kdy Al reprodukuje nezadouci vzorce z trénovacich dat (napt. spoletenské stereotupy)

\ 0 N 8 2N 2 2

halucinace = jev, kdy GT generuje nepravdivé/smysglené informace
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Priklady Al generatoru (stav k dervenci 2024)

Generatory textu (GT) | Generé’corg obrazu (GO)

e ChatGPT - EChat(:‘.PT (placena verze)
e (Claude e Copilot Image Creator
e Copilot e Adobe Firefly
e Gemini e |deogram
e Midjourney
Generatory zvuku Generatory videa
e Suno (pisng) e Gen-3 Alpha
e Udio (pisné) e Dream Machine

e ElevenLabs (hlasy, zvuky) e Steve Al (vyukova videa)


https://chatgpt.com/
https://claude.ai/
https://copilot.microsoft.com/
https://gemini.google.com/
https://app.suno.ai/create/
https://udio.com/
https://elevenlabs.io/
https://chatgpt.com/
https://www.bing.com/images/create
https://firefly.adobe.com/
https://ideogram.ai/
https://www.midjourney.com/home
https://app.runwayml.com/video-tools/teams/aignoslogin/ai-tools/generative-video
https://lumalabs.ai/dream-machine
https://app.steve.ai/

Obecné tipy pro praci s A'l génerétorg

Qj aignos

Nasledujici body jsou velmi struéné zakladni tipy pro GenAl zacatecniky. Checete-li se haucit s GenAl pracovat jesté lepe,
na internetu najdete spoustu navodu (klicové terminy prompt englneermg/ prompt craftmg) Idealné hledejte tipy pro
konkrétni generator, se ktergm praveé pracujete.

e Jak promptovat generatory textu?

(0]
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Piste pfirozengm jazykem, pouzivejte celé véty. Jako byste kbmunikovali s.,cizim Clovékem®.

Pouzivejte co nejsrozumitelné;jsi vyjadreni a strukturované formulace.

Poskytnéte podrobny kontext a konkrétni pozadavky (,co mu nefeknete, to nevi®).

Nevkladejte vSak citliva data ¢i osobni Udaje, pokud nepracujete v zabezpeceném rezimul.

Piste navazujici instrukce/dotazy - vyuzijte toho, Zze GT si pamatuje kontext v ramci konverzace.

Snazite-li se ziskat od GT originalni ndpady, dobre definujte, co vS§e od navrhi ocekavate; pak si nechte
vygenerovat nékolik bodl a nasledné si napt. fikejte o ,dalSich X“ bodu, dokud vas néco nezaujme.
Nechcete-li v kazdé konverzaci vysvétlovat stale totéz, podivejte se, jaké moznosti zjednoduseni vas GT nabizi
(napf. GPT asistenti v ChatGPT).

Experimentujte! Sofistikovanéjsi pozadavky malokdy vyjdou na prvni pokus. Nejcastéjsi pfistup je iterativni:
zkusim - zjistim, co nefunquje - opravim v promptu a zkusim znovu - atd.

e Jak promptovat generatory obrazu/videa (které generuji z textového popisu)?

o
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Doporucujeme si nejprve stanovit co nejlepsi predstavu o vysledku a pak se k nému snazit co nejvice pfriblizit.
Pouzivejte konkrétni pojmy, adjektiva, popisujte styl/atmosféru. Najdéte si na internetu tipy pro dany generator.


https://www.google.com/search?q=promptov%C3%A1n%C3%AD

Ucitelska priprava



DIGIUM INSPIRALOG

Tipy pro vguku

. Suplujete hodinu bez vétsi pripravy? Nebo :

. udite uz popadesaté stejnou hodinu a

: chcete si ovéfrit, jestli néco neopominate
: Ci zda by se téma nedalo zpracovat iz

. jiného uhlu pohledu?

. Vyuzijte kreativniho potencialu GT a

. zeptejte se na napady: Jakgmi zplsoby
. |ze pojmout toto téma? Co rozhodné

: neopomenout? Jak pfiblizit mlade

. generaci relevanci tématu? ... atd.

: Nezapomerite nejprve detailné popsat

: kontext a své pozadavky. Jednou

. z nejc¢astéjSich pFi¢in nespokojenosti

© s v(stupy GT je nedostatedné vysvétleny
. kontext.

Tipy na inter-aktivity

. Choete sobé i zaktim zpestfit hodinu na
: urgité téma a hledate kreativni ndpady na
. interaktivni cvi€eni, vzdélavaci hry apod.?

: Popiste GT svop S|tua0| (klldne vélml

. podrobné&) a nechte si vygenerovat 5-10
: strudnych navrht. Z nich vyberte ten,

. kteryg vas nejvice zaUJaI a pozadejte GT o
: rozpracovani.

. gstup mazete nadale vylepsovat spolu s
: GT, anebo ho sami zpracujte dle vlastniho
: uvazeni.

- Napady GT mohou byt klisovité, pfipadng
: se mohou opakovat podobné napady stale :
. dokola. Co s tim? :

° Zkuste presnéjsi prompt (napf.
chcete-li néco ,neobvyklého*
nebo mate-li specifické
pozadavky/omezeni - zmirnte tol)

° Zkuste taktiku ,dal8ich deset” (viz
vyse).

UCITELSKA PRIPRAVA

Slmulator zaku

¢ Nasimulujte si v GT dialog ucitele a zaka,

. kterého viibec nezajima vas predmét
_: (nebo neustale vyrusuje / ma psuchické
: problémy / ma ADHD apod.), abyste si
: dokazali lepe predstavit jeho situaci ¢i
. pohled na vé&c a abyste si nanegisto
. vyzkouseli, jak s takovym zékem rozhovor
. vést a jakeé argumenty by mohly fungovat. :

: V simulaci mGzete vystupovat v roli uditele :
: a trénovat argumentaci, anebo v roli Zaka
: ainspirovat se reakcemi GT.

: Na zavér dialogu mizete GT pozadat o
: zpétnou vazbu na vase reakce.



\VSeobechy rozvoj
kreativniho mysleni

(obecné, prace s textem)
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_Co kdyby...?

. Ukol pro zaky: \ymysli t¥i co nejvice

: rozdilné scénére, co by se mohlo stat,

: kdybys zacal*a vSechny ukoly do $koly
: generovat pfes ChatGPT.

: Jednotlivé scénafe mohou byt uvedeny
: struéné v bodech, nebo rozpracovany
. detailnégji.

* Pfiklady odpovédi:

. o mél*a bych samé jednicky

zlenivél by mi mozek

mél*a bych spoustu volného éasu
ucitelé by ném zacali davat vic ukolG
spoluzaci by zadali délat totéz

nijak by mé to neovlivnilo

‘Odhal tajemstvi

- Vytvofte GPT asistenta, kterg ma za ukol
. drzet n&jaké tajemstvi, které vyzradijen za :

: urgitgch podminek nebo urditgm
. zpusobem. Tajnd informace se méze tukat

. i konkrétniho vyugovaného predrfnetu &i
. specifického tématu. |

. Ukolem 24k0 je tajemstuvi zjistit pomoci
- kreativniho-pfistupu k promptovani,

: riznorodych dotazt a komunikadnich

. strategii.

- Mazete vyuzit skvélou aplikaci Gandalf by
. Lakera nebo se ji nechat inspirovat.

: Jednodussi varianta:

: Nemusite vytvaret GPT asistenta, Zaci

- mohou komunikovat s b&Zngm GT - pouze
. zjistéte, co konkrétni GT ,nechce fict®

© (napt. seznam sprostych slov).

Pozn.: v obou variantach nezapomente
: Ukol pofadné otestovat par dni pfedem
: (kvali castym updatiim systéma Al).

o )
i
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ROZVOJ KREATIVNIHO MYSLENI

Soutez v kreativité

i (Lze zkombinovat s jingmi.aktivitami na

. podporu kreativniho mysleni.)

‘ Zadejte nékolik textovych kreativnich
: ukoll Zakam + jednomu ¢i dvema GT.

: V8echny odpovédi smichejte a

: anonymizujte. Nasledné vyhodnotte

: odpovedi na zakladé toho, jak kreativni
: jsou, a to napr. t€mito zpusoby:

=>» hodnoti sami Zaci - vytvorte napr.
interaktivni formulaf pro hlasovani

=> hodnoti ucitel - vy nebo vas
shestranny® kolega

=> hodnoti Al - vlozte odpovédi do GT,
zadejte pokyny a nechte si polozky
vyhodnotit automaticky

: Problém:

- Odpovédi zakt a GT jsou bohuzZel ¢asto

. rozeznatelné na prvni pohled kv(li

: formalnim rozdilm. Pfed vyhodnocenim
: doporucujeme odpovédi formalné

. sjednotit (tfeba i za pomoci GT).


https://gandalf.lakera.ai/
https://gandalf.lakera.ai/
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Navrhni asistental

e ——

‘Navrhni aktivitu!

Vygenerujte kratké pribéhy nebo fiktivni
. noticky. Ukolem 24ak¢ je vymyslet pro

: kazdy text nékolik co nejraznorodéjsich
: nadpist/nazva.

. Pfiklad promptu pro GT:

. Napis 3 velmi krdtké a rGznorodé noticky
. na néjaka neobvykla témata (zprava o

: nécem, co se stalo - mélo by to byt

. prekvapivé, ale realistické). Mym tkolem
. bude vymyslet pro né originélni nadpisy.

Seznamte Zaky s priklady kreativnich
. vzdélavacich aktivit vyuzivajicich GenAl
. (jako napt. ty v tomto Inspiralogu).

,,,,,,,,,,

. aktivity/hry vyuzivajici GenAl. Prg inspiraci
. mohou vyuzit i samotné generatory - ale

: odevzdané navrhy by mély byt skutecne

- zajimavé-a realizovatelné (coz navrhy GT

: mnohdy nebudou).

Ty nejlepsi navrhy nasledné zrealizujte
: ve vyuce.

|
]
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¢ Informujte zaky o realistickych

. moznostech GPT asistent( a ukazte jim
: praktickeé priklady.

- Ukolem kazdého zaka je zamyslet se, jaky
. GPT asistent by mohl efektivné pomahat
. jemu &i jeho spoluzakam (pfip. ugitelam,

. zivotu na Skole, §kolnijidelng, uchaze€im
. o studium...). MGzete se take zamérit na

: specificky predmét.

Navrhy spoleéné prodiskutujte. Ty nejlepsi
. nasledné muzete vutvorit a zadit vyuzivat. :
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'Nazvy pro obraz ~Obrazy pro nazev i Co maji spoleéného?

g 3 g . 1

. Vygenerujte umélecky obrazek, idealné ; . Zadejte zakd&im ukol vggenerovat 3 obrazkg ‘ Nechte si od GT vzdy vugenerovat nazvy

. nejednozna&ného vyznéni, s rznymi . s pfedem uréenym jednotnym nazvem. . 2nahodnych predmé&ti. Ukolem zakd je

: moZnymi interpretacemi. § i Nazev by mél mit nejednoznaéné vyznéni, :|  : rychle vymyslet co nejvice riznorodych :
. rzné mozné interpretace (napf. . pfikladl toho, co spolu tyto dva predméty
. Ukolem 24kt je vymyslet pro tento : : ,,Kr|zovat£gi,,8tr%,,,Radost“, ,Proc : : maji spoleéného. Do spoledného vymysleni: :
: obrazek 3 potencialni nazvy; pfipadné téz : zrovna j&“ apod.). } . se mUZe zapojit i ugitel. ;
: mohou jednotlivé interpretace vice s ? Lo

. rozvést. : Z&ci vymuysli 3 rliznorodé interpretace, : Priklad promptu:

: : zformuluji-specifické prompty pro GO a Napis dva nahodné predméty. Predméty by mély
: Jejich navrhy by mély byt co mozna ! nechaji si obrazky vygenerovat. Dl e s K lIOHG Ll OBV IR e i
g A5 Bl i o e ey L ] g . predméty, ale musi je znat i 13leté déti. Napis vZdy:
: nejruznorodéjsi a nejoriginalnégjsi. : i 7 :
E : 1 = 2 - R . jen a pouze tyto dva nazvy.
: Jejich obrazky by mély byt co mozna :

. nejrliznorodéjsi a nejoriginalné&;jsi.

Inspirovano otazkou z testu PISA.

© Inspirovano otazkou z testu PISA.


https://www.oecd.org/pisa/test/
https://www.oecd.org/pisa/test/
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Turnaj superhrdinu

Rozdélte zaky na 8 skupin a dejte jim nasledujici ukol:

: e vytvorte superhrdinu: popi$te jeho podobu + | ; !
superschopnost + slabinu + taktiku + motto (atd.) Priklad promptu pro GT:

e v GO vygenerujte jeho obrazek e e W
e cilem je vymuyslet takového superhrdinu, kterg bude co Moji Zyéﬁ vymysleli tyto dva superhrdiny:
nejOfIglna'hejSl a hejkreatIVHEJSI # Megafkaa
: - podoba: velkgy mnohobarevny fix
: Sesbirejte vSechny texty v digitalni podobé (napf. skrz formular - superschopnost: dokéZe rychle kohokoli pomalovat a tim ho zesmésnit
. a propsani do tabulky). p—— 5 - slabina: alkohol v jeji naplni

: - taktika: vyhybat se utokim a nakonec soupere pomalovat a zesmésnit
: Nasledné zorganizujte ,play-off turnaj* prostfednictvim GT, kam

: pro kazdy souboj vlozte prompt se dvéma konkrétnimi postavami. it nl Gl

- podoba: panda zkfiZzena s pavoukem (ma osm nohou a spoustu o&/)

3 & - superschopnost: umi hypnotizovat svyma mnoha oé¢ima
¢ Turnaj bude mit celkem 7 souboju ve formé play-off: - slabina: nékdy je lind

: Ax &tvrtfinale, 2x semifinale, 1x finale. Pro kazdy zapas stadi - taktika: pobihat kolem soupefe a nakonec ho zhypnotizovat
. v promptu zménit popisy superhrdind. GT vygeneruje popis bitvy -
: mlzete ji precist nahlas vy, Zaci nebo samotny generator, pokud

: tuto funkci nabizi.

Nasimuluj jejich bitvu formou kratkého zéabavného textu (cca 150 slov).

- bitva se odehrava v aréné v ramci turnaje superhrdind, ctenar zna tento
kontext, nemusis ho vysvétlovat, jdi rovnou na véc

- pis v pfitomném &Gase a vyuZivej pfimou rec¢

- Tipy: - v popisu bitvy bud’ konkrétni

 Misto prompt@ si mGzete vytvorit i GPT asistenta, kterého - udélej to dramatické, ale nakonec musi vyhrét jen jedna z postav

: nastavte tak, aby stagilo napsat pouze popisy hrdint bez dalgiho - méla by vyhrat ta postava, jejiz koncept prokazuje vétsi miru kreativity a
: - . Lo s ] . originality

: vysvétlovani. Pokrogilejsi uzivatelé pak mohou GPT asistenta

propojit i s daty v Google tabulce, kam se propisuji texty zakl [PFed samotngm textem vygeneruj ilustraéni obrdzek na zékladé podoby

. — pak |lze napsat napf. pouze ,Megafixka vs. Pavoukanda®. jednotlivgch postav.] - posledni vétu pFidejte, pokud umi GT vytvaret i obrazky



Obcanska vychova
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Al jako zrcadlo spoleénosti

Nasledujici aktivity se tykaji jevu, kdy soucasné systémy Al zaloZzené na strojovem uceni,
: reprodukuji spoledenské biasy a stereotypu. Je to zpUsobeno tim, e systémy ve fazi uceni

. zpracovavaji ohromna mnozstvi dat vytvorenych primarné zapadni spoleénosti; nasledné se :

. snazi napodobovat struktury v téchto datech. V§echny aktivity by mély byt doprovozeny
. kritickou diskuzi. |

mE=res 7

- Stereotypy krasy
Generujte obrazy/fotografie z promptd jako ,krasna Zzena“ ,,,krasng muz®, ,modelka”“
apod. Hledejte v nich stereotypy krasy. T
Typické problémy: krasné Zeny v podani Al jsou zpravzdla mladé, hubené, bélosky, delsi
vinité viasy, svétlé oci, bez bryli atd.

- Chutné jidlo
Generujte obrazy/fotografie z promptd jako ,chutné jidlo® apod.
Typické problemy: typickeé euroamerické pokrmy, reklamni podoba.

-> Pes vs. krava
Generujte texty z promptu jako ,na co je dobry pes/krava/prase” apod.
Typické problémy: rdzné projevy speciesismu a kulturniho biasu.

-> Jak vypada stésti
Generujte umélecké obrazy z promptd jako ,8tésti”, ,tragédie” apod. Diskutujte o tom,
pro¢ generator mohl tyto jevy zobrazit prave tak, jak je zobrazil, co to vypovida o
trénovacich datech a o nasi spoleC¢nosti.

OBCGANSKA \'YCHOVA

Dopadg Al na ¢lovéka

Ukolem zaka je vlastni hlavou vymuyslet co
; mozna nejriiznorodéjsi priklady toho, jaky
: dopad mUze mit Al na Zivot ¢lovéka:

e 3 pozitivni dopady (napf:zlepseni
zdravotni péce, zvySeni produktivitu,
usnadnéni kazdodenniho zivota, ale i
cokoli dalsiho)

e 3 negativni dopady (napf. ztrata
pracovnich mist, naruseni soukromi,
Sifeni dezinformaci, ale i cokoli
dalgiho)

| Poté zak vybere jeden pozitivni a jeden
. negativni dopad a spolu s GT vytvofi

. inspirativni pfib&hy, které tyto dopady

. budou ilustrovat. Pfib&hy by mély

: obsahovat konkrétni situace a postavy.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Speciesismus

Medialni gramotnost
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(Ne)skuteé&nost

© Vytvorte &i vyhledejte existujici kviz na

. rozpoznavani autentického vs. vygenero-
: vaného obsahu (texty, fotografie, hlasy,

: videa...).

: Cilem kvizu by nemélo byt zjistovani, podle

. 8eho mGzeme poznat vygenerovany

: obsah, ale uvédomit si, ze uz je to

. prakticky nemozné - a poté diskutovat o
: tom, co to znamena pro nase zZivoty a jak
: k tomu smysluplné pfistoupit.

Influencer manipulator

- Ukol pro zaky: VytvoFte obsah fiktivnihe
: profilu Alinfluencera, kterg pomoci |
- manipulativnich textl/fotografii/videi

..........

Na zakladeé korhplexnich promptﬁ% zaci
. generuji napt. prispévky na Instagram,
: TikTok nebo tweety na X.

Cilem ,influencera® u rizngch prispévku je
* napft. to, aby:
. e nabral co nejvic sledujicich

e zamaskoval reklamu na né&jaky produkt
e podprahové podsouval, Zze Tramtarie je :

nejlepsi stat na svété

: Nezbytnou soudasti aktivity je samozfejmé
: nasledna kriticka debata s uditelem.

|
1

¢ Zaci pomoci GT a GO vytvareji fiktivni

. prib&hy/vyjadieni + fotografie pfiznivcl
: fiktivni politické stranu, ktera ma za cil

: napf. néktery z téchto bodl:

MEDIALNi GRAMIOTNOST

Pfibéhy volic¢u

® boj proti migraci

e podpora zivotni prostredi

e prosazovaniautoritarského rezimu
e apod.

* Cilem aktivity je jednak podpofit citlivost

: na manipulativni techniky a jednak

. uvédomit si, jak jednoduché je v soudasné
. dobé& vytvéret zdanlivé dtvéryhodny

: neautenticky obsah.
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Dopliovaéky

. Nechte si pfed hodinou vygenerovat

. originalni kostru pfib&hu s prazdngmi
: misty. Kostra pribéhu by méla nabizet
: riznorodé moznosti doplnéni.

: Zaci maji za kol doplnit na prazdna mista
. slova 8i véty tak, aby vznikl smysluplny

. pribéh.

Jejich navrhy by mély byt co mozna

. nejrdznorodéjsi a nejoriginalné&jsi.

. PFiklad promptu:

Napis kostru bajky/detektivky/pohadky/horroru a
: nechej v nirdzna prazdna mista - ukolem mych

: Zaku zde v hodiné bude na tato mista doplnit véty.

Cilem je procviéit jejich kreativitu. Nepis Zadné

: ndvodné tipy, co by na prazdnych mistech mélo

© byt. Kazdy zak by mél mit moznost vytvorit

. pomoci doplnéni pribéhu velmi rdznoroda vyznéni

a interpretace. Prazdna mista zastupuji slova nebo :

. celé véty. Pokracovéani po prézdném misté by
: nemélo pfimo navazovat na predesly text — aby
© Zaci museli vymyslet déjové zlomy.

‘Alternativni konce

. Vygenerujte kratky nedokon&eny pribéh o
: Zivoté lidstva s umélou inteligenci. Pfib&h

. by méla nabizet riznorodé moznosti

. zakonceni.

_ ]
: Z&ci maiji za Ukol vymyslet alespo!ﬁ dva co
. nejodliZn&jsi konce prib&hu. '

- Jejich navrhy by mély byt co mozna
. nejriznorodéjsi a nejoriginalngjsi.

i
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LITERATURA

Pribéh za obalkou

: V ChatGPT-40 nebo Copilotovi sinechte
: vygenerovat obrazek obalky fiktivni knihy

. (mGzete i ,zive

béhem hodiny) ~ idealné

: nejednoznacneého vyzneéni, s rdzngmi
- moznymi interpretacemi. Mdzete vyuzit
‘ nize zminény prompt.

Ukolem 2akdi je vymyslet 3 napady, o éem
: by mohl byt déj této knihy.

. Jejich navrhy by mély byt co mozna
. nejrdznorodéjsi a nejoriginalnéjsi.

: Pfiklad promptu pro ChatGPT/Copilota:

. Vytvor reklamni fotografii knihy s nazvem "2984”.
: Jediny text na obalce knihy je ndzev. Design

: obédlky by mél obsahovat jen nékolik velmi

. riznorodych symbold, které skytaji rizné

. moZnosti interpretace.

Inspirovano otéazkou z testu PISA.


https://www.oecd.org/pisa/test/

DIGIUM INSPIRALOG &) -aigrios

Hybridni impro

- Zak zkopiruje do GT nize zmin&ny prompt. Jeho Gkolem je vytvofit spolu s generatorem -
. improvizovanou divadelni scénku, kde GT hraje jednu postavu a zak druhou. §

28k by se mél drzet stanovené role a zaroven vnaset do déje necekané (ale smysluplné)
. zvraty tak, aby scénka byla pro ¢tenare zajimava a méla pointu.

Vgslednou konverzaci mize zék odevzdat pres URL odkaz (pfiklad odkazu zde ~ Ize vytvofrit
: snadno pres funkci sdileni konverzaci).

Priklad promptu pro GT:

Budeme simulovat divadelni improvizaci formou psané scénky. Ja budu psat za jednu postavu a ty za druhou
. postavu.

: Nejprve napis:

. - téma (néco netradicniho, originalniho)

. - seznam postav: jejich charakteristiku + styl vyjadfovani
- kterou postavu budu reprezentovat ja

. Poté sehrajeme scénku. Ja budu psat za svoji postavu. Ty budes psat vse ostatni vé. scénickych poznamek.
- Nikdy nepis Zadnou repliku mé postavy.

. AZ to bude vhodné, napis >KONEC” a scénka skondi. Stejné tak mohu scénku ukondit i ja.

Po skonceni scénky mi sém od sebe napises zpétnou vazbu a hodnoceni: jak dobre jsem se drZel/a role

. (charakteristiky, stylu vyjadrovani); jak moc jsem byl/a kreativni v priddvani déjovych zvratd.

LITERATURA

Literarni transformace

{ Nahrajte do GT (v soukromeém rezimu)

! soubor PDF s textem literarnino dila a
! pouzijte GT k jeho pfemé&né do jinych

‘ : literarnich ¢i jingch forem.

- Priklad: Stafec a more
. e \Vygenerujte rozhovor se starcem do
mistnich novin.

e \/ygenerujte sérii starcovych statusl
na socialni sité, zachycuijici jednotlive
dny jeho lovu ryby.

e \/ygenerujte ufedni zapis o tom, co se
stalo.

e Pomoci GO vygenerujte ilustrace
k pfibéhu.

. Zaci mohou sledovat, jak se pfib&h méni pfi :
: adaptaci do rlzngch formatd, a diskutovat
: 0 tom, jaké aspekty plvodniho dila

. zOstavaji, jaké se ztraci - a jaké nové se

: naopak objevuiji.


https://chatgpt.com/share/a11ffe81-988b-4cf1-a6c4-3f6758f2f0f8

VVgtvarna vychova
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_Galerie stylu

. Nechte zaky doma vygenerovat jeden

. barokni a jeden renesan&ni obraz pomoci
: GO. Hotové obrazky nahrajte do spoleéné
. galerie.

: V hodin& porovnavejte spole&né prvky,
. rozdily a stylové charakteristiky

: vygenerovanych obrazl s redlngmi

. baroknimi a renesanénimi dily.

. Pro zpestieni mazete usporadat kviz,
: v némz zaci hadaji, ktery obraz vytvofril
. Clovék a ktery Al.

-Skryté vgznamy

Vygenerujte pomoci GO zajimavy obraz
: zaloZzeny na nékolika klicovych slovech &i
: my8lenkéach.

. Predstavte 2akam tento obraz a vyzvéte =
: je, aby se pokusili vystopovat kli¢ova slova :
: a myslenky, ktera byla pouzita pfi jeho :
. tvorbé. Muzete jim dat na vybér z rdzngch
© moznosti—— :

. Diskutujte o jejich interpretacich a o

: tom, jak rGizné vizudlni prvky mohou

. reprezentovat rGzné myslenky a vyzgvat i
- kinterpretacim, které autor mozna vibec
' nezamyglel.

. Tip: V n&kterych aplikacich (napf.

: ChatGPT-40) mlZete nahrat obraz a

- nechat ho analyzovat - mUzete tedy

: generatoru zadat stejny ukol jako zakim a
. porovnat vysledky.

-

|
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VYTVARNA VYCHOVA

Umeélecké inovace

¢ Zaci maji za Ukol s pomoci GT vypracovat

. navrhy ,zcela novych® uméleckych stuyld,
: které ,nikdo nikdy nevymuyslel®. (Aby GT

: tvoril skutedné unikatni napady; bude

. potfeba velmi zdafile promptovat.)

: Navrhy spoleéné analyzuijte a diskutujte:

e Jsou tyto styly skutecné noveé, nebo :
vlastné uz neco podobneho existuje? :
e Je vlbec mozné vymyslet néco uplné :
nového? ;
e Jak dokazali géniove minulosti
prinést revoluéni zmény do svéta
umeéni?
e UvazZujte o vyznamu inovace v umeéni
a jak mohou tyto koncepty inspirovat :
umélce i neumélce. :

: U pozoruhodnygch navrhl mazete z2akim
: nabidnout, aby v té€chto originalnich

: stylech zkusili skutedné vytvorit n&jaké
: umélecké dilo.



Hudebni vychova
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‘Ze 3anru do 2anru

Tento scénar bude podrobnéji vypracovan jako
. metodika v ramci Al kurikula.

: Ukol pro zaky: pomoci GH vygenerujte

: 3 pisné s totoznym textem v rliznych

. hudebnich Zanrech (nap¥. pop, rock, hip

. hop, death metal, opera...). Text mohou

: vymyslet sami zaci nebo Ize vyuzit tfeba
. text lidoveé pisné.

Spoleéné zkoumejte charakteristické
. prvky jednotlivgch Zanrt (typické zvuky a
. nastroje, rytmy, tempo, zplsob zpévu).

. Porovnejte, jak se stejna piset proméni
. podle hudebniho Zanru a co to vypovida o
. charakteristikach téchto zanra.

‘Zvukové promény

Tento scénar bude podrobnéji vypracovan jako
: metodika viramci Al kurlkula

Do aplikace Tone Transfer ktera umi

. rbznych nastroju, nahrajte s zaky vlastni = :
. zvuky (hlas, nastroj, okolni zvuky) a nechte :
. je transformovat na fletnu, saxofon, :
. trumpetu &i housle. Zaci hadaji, ktery

. nastroj pravé hraje, a snazi se popsat,

. podle jakych zvukovych charakteristik to
. poznaji.

: Na zakladé& téchto zkugenosti vysvétiete

: 24kam princip barvy ténu a rozdild ve
. zvucich.

HUDEBNI 'YCHOVA

ngnamg v hudbé

;5 Vggenerurte pomoci GH piser/skladbu

. zaloZenou na nékolika kliovych slovech

: (popis stulu, nalady, emoci).

. Pfehrajte zakam tuto skladbu a vyzvéte je, :
. aby se pokusili vystopovat kligova slovaa :
: myslenkuy, ktera byla pouzita pfri jeji

: tvorbé. Muzete jim dat na vgbér z rizngch
: moznosti.

. Diskutujte o jejich interpretacich a o

. tom, jak rzné hudebni prvky mohou

. reprezentovat rizné myslenky a vyzyvat i
. k interpretacim, které autor mozna vibec
: nezamyslel.


https://kurikulum.aidetem.cz/
https://sites.research.google/tonetransfer
https://kurikulum.aidetem.cz/

Cizi jazyky
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Popis obrazku

. Vygenerujte pomoci GO nékolik

. rznorodych imaginativnich obrazkd, které
. reflektuji specifickou slovni zdsobu, kterou

: va8i 24ci jiz zvladaji nebo maji aktualné
. procvicovat.

. Ukolem 24kl je obrazek Ustné &i pisemné
. popisovat v daném cizim jazyce. Pfipadné
. také vymysleji pfibéhy, které by se

. k obrazku mohly pojit.

Re-generuj obrazek

. Vygenerujte obrazek v GO na zakladé

: cizojazyéného promptu - tento prompt si
. ulozte. Obrazek poskytnéte zaklim a dejte
. jim za ukol vygenerovat co nejpodobné&jsi
‘lobrazek, i |

: Z4ci tak trénuji vyjadfovani v cizim jazyce,
. kreativni mysleni i dovednosti efektivniho
. promptovani-GO.

. Checete-li ukol vyhodnocovat, predmé&tem
: hodnoceni by mél byt predevsim textovy
: prompt, nikoli obrazek - vzhledem k nevy-
: pocitatelnosti generatord.

-

|
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CIZi JAZYKY

Preklad tam a zpét

¢ Vlyberte kratkou baser v cizim jazyce

. (idealné& takovou, ktera ma i publikovany
: Gesky preklad).

: V hodiné basef prelozte ve strojovém

. prekladagdi do Gestiny. Strojové preloze-
. nou verzi pak nechte prelozit zpét do
: ciziho jazyka.

V tuto chvili tedy mate idealné &tyfi verze:

original v cizim jazyce

publikovany desky preklad
strojovy preklad do ¢eStiny
zpétny strojovy preklad do ciz. jaz.

Pon s

: Ukolem 24kt je porovnavat véechny verze
. a diskutovat o rozdilech a nuancich, které
. vznikly béhem prekladu. Cilem je mimo jiné
: uvédomit si komplexitu a subjektivnost

. literarniho prekladu.

. Jednodussi varianta:

. PGvodni basei pouze strojové prelozte do :
. Cestiny a zpét do ciz. jazyka. Porovnavejte :
. 2 cizojaz. verze (origindl + zpétny preklad). :
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Fact-checking textu

: Zjistéte, v jakych historickych faktech GT
. systematicky chybuje (napt. ChatGPT-3.5
: v textech o Karlu IV. asto tvrdi, Ze jeho

: matkou byla AlZzb&ta Pomoranské, v

: textech o Jaroslavu Haskovi si pokazdé

: vymuysli jiné povolani jeho otce apod.).

Vygenerujte zdanlivé ddvéryhodny text na

. takto problematické téma. Nasledné ho
. prochéazejte (spolu s zaky nebo Zaci
: samostatné) a hledejte chyby.

Tato aktivita kromé procvic¢eni
. historickych faktt motivuje téz ke
: kritickému pfistupu k vgstuptm Al.

Problém a feSeni:
. Generatory textu se rychle zlepsuji, takze
. problém halucinace historickgch faktd

: postupné mizi. Nejspis§ tedy budete muset

. pracovat bud se star§im modelem bez

. pfistupu k internetu (napt. ChatGPT-3.5),

: anebo se ,domluvte” s novéj§im modelem,
: 2e ma chyby v textu udélat zamérné.

Fact-checking obrazka

: Zjistéte, v jakych historickych vizualizacich
: systematicky chybuji GO (napt. zptisob
: Zivota v uré&ité dobég, uniformy vojaku, barva
. pleti aktérd, pouzivané nastroje, zobrazené
* budovy a mnoho daliho). ]I
. V\ygenerujte pfimo v hodiné nékolik obrazkd
. na takto problematické téma. Nasledné je
- zkoumejte-(spolu s Zaky nebo zaci
. samostatné) a hledejte:
© e  vyusité prvky

° faktické chyby

e biasy (napf. vojak bude nejspis vzdy :

mlady muz)

. Tato aktivita kromé& procvigeni historickych
. fakt® motivuje téZ ke kritickému pFistupu
. k vgstupam Al

S
i
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. DEJEPIS

Jak by to vidé&li...?

- Ukol pro Zaky: vygenerujte fiktivni
. historickeé texty a diskutujte o nich.

: Priklady, co si nechat vygenerovat:

> yvyjadreni o druhé svétové valce, jak
by jej mohl napsat Hitler/Stalin/TGNM/
mimozemstan/malé dité zijici
v protektoratu...

> vyjadreni k sametoveé revoluci, jak by
jej mohl napsat Karel IV. :

> popis soudasného déni, jako by to byl :
zapis v uebnici d&jepisu ze vzdalené :
budoucnosti (idealné i v rdznych
politicky-kulturnich kontextech) -
pomuze pochopit relativitu vgkladu
historie ¢i to, Ze lidé dfive Zili stejné
bohaté Zivoty jako my ted, jen jsou
pro nas zplos§tény v encyklopedic-
kych heslech

. Pfiklad promptu:
. Vygeneruj hypotetické vyjadreni o druhé svétové

vélce tak, jak by to napsal mimozemstan, ktery
. poprvé pozoruje déni na Zemi a vé§ima si absurdity
. lidskgch problémd.
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Kulturni biasy

. Pomoci GO vygenerujte fotografie, které
. maji zachycovat typické rysy

: obyvatel/pfirody v ur&ité geografické

: oblasti nebo statu (napf. Sahara, Bolivie,
. tundra...).

: Nasledné tyto vygenerované obrazky
. porovnejte s realngmi fotografiemi z této
. oblasti.

. Hledejte a diskutujte, jaké biasy a

. problémy se objevuji v generovanych

. obrazcich oproti realit&. Jaké stereotupy
: nebo chyby se v generovanych

: fotografiich nejcastéji vyskytuiji? Jaké

: faktory by mohly ovliviiovat podobu

. t&chto bias?

: Aktivita jednak posiluje zem&pisné znalosti :
: a zaroven trenuje kriticky pfistup k
© vystupdm Al.

Lyrické ne/pfesnosti

: Pomoci GT vygenerujte spolu s 2aky (nebo :
: 24ci samostatné) lyricky popis napf. |
. tropického destného lesa. V textu by mély :

: byt uvedeny konkrétni pfiklady rostlin a :

: ivogichu, ktefi v ném Ziji. ]I

Z4aci poté porovnaji tento popis s realitou
. a identifikuji, co bylo v textu fakticky
. spravné,;acone.

. Aktivita jednak posiluje zem&pisné znalosti :

. a zaroven trénuje kriticky pfistup k
: vystuplm Al a porozuméni uméleckému
. textu.

-
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- ZEMEPIS

Planujeme expedici

: Zaci s pomoci GT planuji ,expedici® do

. vybraného svétového regionu. Expedice
: by méla pokrgvat nejvgznamng;jsi

: geograficke, kulturni a historické aspekty

. této oblasti, ale i méné znaméa méne

. turisticke® zajimavosti a aktivity.

: Zaci informované pracuiji s GT a priib&zné

. kontroluji a vyhodnocuji jeho vystupy. :
: Soudasti odevzdavky/prezentace projektu :
: je i popis prace s generatorem véetné :
specifikace toho, v éem konkrétnim

pomohl a v ¢em ne.



Matematika
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 Matematické uméni

‘Tvofivé slovni Glohy

: Pomoci GT vytvorte slovni tlohy ve formé
. basni &i netradiénich prib&ha, které se

. tykaji tfeba i vasi 8koly, vaseho mésta &i

. jingch témat, kteréd jsou zakiim blizka.

: Zaci budou tyto umélecké texty fesit jako
. matematické ulohy. Ové&tuji tim své

: matematické dovednosti a zarover trénuji
. porozuméni uméleckému textu a

: schopnost interpretace.

V promptu pro GT nezapomerite dobfe
: specifikovat probiranou latku a vdechny
: pozadavky na vystup generatoru.

: Tip: K tloham mazete vygenerovat snadno

© i originalni ilustrace.

Motivator

. Potfebujete zaky zaujmout pro probiranou :

: latku? Vygenerujte na zagatku hodiny
: napriklad vtipnou 6du na malou nasobilku,
: ktera zarovef naznadi, kde vSude se

. s nasobilkou setkame v b&Zném Zivots.

Takov(to text mUzete i snadno zhudebnit
: v generatoru hudby. Na rap o nasobilce
: détiurcité jen tak nezapomenou!

: Pfiklad jednoduchého promptu pro GT:

: Napis velmi kratkou 6du na malou nasobilku. Cilem
. je zaujmout 7leté 2éky a naznadit jim, jak ddleZité
téma to pro né v Zivoté bude. Pis jednoduchym

. jazykem.

i
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¢ Pri probirani uréitych matematickych

. konceptl se spoledné s zaky zaméite na
_: to, kde se tuto koncepty vizualnéprojevuii :

. ve svéteé kolem nas (napr. tedna '~ jojo,

: funkce sinus ~ vinéni vody, fraktaly ~

. kapradi...).

. Ukolem 2zakd je nejprve vymuslet tuto
. pfipady (pro inspiraci lze vyuzit i GT) a
: hasledné v GO vygenerovat pusobive

. obrazy, které ztvarfiuji matematické

: koncepty v uméleckém duchu.

: Poznamka: VVizhledem k tomu, Ze GO _
. negeneruji obrazy na zakladé geometrie, je :
. pravdépodobné, Ze obrazy budou mit :
© urgité formalni nedostatky. Vyuzijte jich
. pro diskuzi o exaktnosti matematiky a

. neexaktnosti uméni.



Pfirodni védu

(prvouka, fyzika, chemie, biologie)
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Pouéna scénka

: Spole&né s zaky vygenerujte vtipnou

. scénku o pravé probirané latce (napt.

: hadka mezi mitochondrii a plazmatickou
: membranou / setkani atomu vodiku a

: atomu helia / gag o mici, ktery se chtél

: vymknout gravitaci).

Scénku si pfimo ve tfidé zahrajte a poté na

. zékladg jiz ziskangch védomosti spolecné
: analyzujte, co bylo ve scénce fakticky
: spravné, a co ne.

Diskutujte o novych poznatcich, které
: z této aktivity vyplynuly.

Priklad promptu:

. Napi$ kratkou vtipnou scénku o tom, jak atom

. vodiku potkal atom helia. Scénka bude slouZit jako

. vzdéldvaci materidl, takZe by se méla drzet
. fyzikalné-chemickych principd.

Ze zivota hmyzu

' Vygenerujte krétky pfibhovy popis
: jednoho dne v Zivoté urcitého organismu.

..........

bylo v textu fakticky spravng, a,c]{:o ne.

: Zamyslete se také nad tématem

. antropomorfizace (lidé maji tendenci

- pfisuzovatlidskeé viastnosti a zaméry i

. nelidskym vécem a organismtm) - jak se

. projevila v textu a jak se projevuje v nagem

: smysleni o daném organismu.

i
i
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PRIRODNI VEDY

'VSude kolem nas

; Vyuzijte Al pro interaktivni.ilustraci toho,
. jak vSudypritomne jsou pfirodni'zakony /

~: chemické reakce / mikroorganismy.

: Nechte si vygenerovat napr.:

. = 6du nadané téma s vyétem prikladti,
kde se vSude s tématem setkavame

= scénar ,co kdyby®: co by se stalo,

kdybuy napft. prestala fungovat
gravitace [/ zmizeli ze svéta vSichni
komari / kazdy atom mél o elektron
Ve

Vysledné texty mohou poslouzit jako
: originalni zaklad pro kritickou debatu.






DIGIUM INSPIRALOG

Motivaéni pisné

: Dejte zak(im moznost vytvofit si
. v generatoru hudby vlastni motivaéni
: pisné na cvi¢eni/posilovani.

. Zaci vam pisné mohou poslat ve formatu
: mp3. A vy je mUzete pustit z prehravace
. b&hem samotné hodiny t&locviku.

Tgmové symboly

. Zorganizujte trldnl/rocnlkovg/skolnl turnaj
: v nékterém tgymovém sportu. Jednotlivé
tgmg majl za ukol vgtvorlt si symboly, jako

........

DlskutUJte s nimi o principu tgmdveho
. ducha a ,pozitivhiho fandéni* bez
. ponizovani soupere

Kde moheu"v'guéit Al gke‘nerétorg:

e primarné pro tvorbu originalni huymny
v generédtoru hudbuy;

e pfipadné téz pro navrhy designu
vlajky v generatoru obrazu;

e nebo pro navrhy vtipnych a
neurazlivgch pokfika v generatoru
textu.

. Klad'te ddraz na to, aby si Zaci nejprve

: vytvofrili pfredstavu o tom, Eeho chtéji

: dosahnout, a aby finalni vysledek

. skute&né této predstavé odpovidal (aby
. zaci bezmyslenkovité nepfejimali navrhy
© AD.
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TELOCVIK

Pohgbova hra

¢ Ukolem z4akd je s pomoci GenAl navrhnout

. neobvyklou pohybovou hru. Méize se

: jednat o individualni hry (zavod,

: stopovacdka apod.) nebo originalni tymove
: sporty.

: Odevzdané navrhy by mély byt

: realizovatelné (coz samotné navrhy GT

: mnohdy nebudou). Ty nejlepsi navrhy

: nasledné zrealizujte ve vguce télocviku.
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